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1 Ведущая.  1 июня – это первый день лета. И в этот день мы встречаем самый добрый, самый весёлый, самый детский праздник – День защиты детей. 
Мы  отправляемся в путешествие, в котором нас ждут игры, песни, сюрпризы и неожиданности!
Сегодня здесь мы будем играть и танцевать. Вы согласны?

Но что бы он удался на славу, нам всем вместе надо установить правила поведения на весь день.
Если согласны – кричите ДА! А если не согласны – НЕТ!

Сегодня разрешается смеяться? – Да!
Шутить, играть и кувыркаться? – Да!
Толкаться, драться и кусаться? – Нет!
Друг другу нежно улыбаться? – Да!
Щипать друг друга, обзываться? – Нет!
Гостей встречать и угощаться? – ДА!
Воспитатели и няни чтоб плясать нам помогали? – Да!
С Днём защиты, детвора! 
Крикнем празднику Ура! Ура!    (Дети: Ура!!!!)
Вы умеете играть? - Да!
Так давайте,  начинать тогда!

Пусть аплодируют только наши замечательные и красивые девчонки….
а теперь – самые сильные и ловкие мальчишки
аплодируют те, кто любит вкусно поесть
только те, кто любит танцевать
только те, кто любит баловаться-
только те, кто обожает лето
только те, кто любит много света,
а теперь, пусть аплодируют те, кто любит праздники!

Вместе с вами мы будем путешествовать по различным станциям, но сначала немного разомнемся. Давайте встанем . У меня приготовлены флажки, они все разного цвета: красный, желтый и зелёный. 
Сейчас мы поиграем в игру на внимательность и посмотрим, кто самый внимательный из всех. 
Когда я поднимаю красный - вы хлопаете, 
когда я поднимаю желтый - вы топаете, 
а когда я поднимаю зелёный - вы прыгаете.

(звучит музыка, дети показывают движения)

Вы все знаете, что иногда я сочиняю стихи. Я вот тут придумала несколько стишков, а как их закончить не знаю. Поможете?
Я начну, а вы  дружно добавляйте слово.
Игра «Доскажи словечко»
1)     Леса нашего краса – рыжехвостая… (лиса).
2)     Раскапризничалась Даша, надоела Даше… (каша).
3)     - Поиграй со мной немножко,- попросила мышку… (кошка).
4)     Обижается Барбос: шмель Барбосу сел на… (нос).
5)     Отправляется в полёт пассажирский …(самолёт).
6)     Утром к нам в оконце заглянуло… (солнце).
7)     Подари мне, Петушок, свой красивый… (гребешок).
8)     Подставляй, Катюша, ножки, примеряй свои.. (сапожки).
9)     Ела я у бабушки вкусные… (оладушки).
10)  Олин мячик проглотил пучеглазый.. (крокодил).
Спасибо, помогли мне. Вы, оказывается, не только внимательные, но и сообразительные!
1 станция ЗАГАДОЧНАЯ
 
Я буду загадывать загадки из известных нам мультфильмов, а вы хором, дружно отвечайте: 

Три кота, три хвоста,
Шесть ушей, двенадцать лапок,
Как зовут таких котяток?                                     (Коржик, Карамелька и Компот) 

Он сиреневый такой,
Машет весело рукой.
Он свалился к нам с луны –
Его знают малыши.                                             (Лунтик) 

Они лучшие друзья:
Мишка, Лось, Пингвин, Сова,
Заяц, Ворон, Ёжик,
Баран и Свинка тоже.
Круглые, как шарики
Веселые ...                                                            ( Смешарики) 

Двое взрослых, пять ребят,
Семейка дружная собак.
Зовут их по фамилии просто,
Их знают все, семья - …                                      (Барбоскины) 




2 станция – СПОРТИВНАЯ!
Делимся на две команды.
1.«Бег на воздушном шарике»: игроки зажимают в коленях воздушный шарик и бегут, стараясь не ронять его, до стульчика и обратно, передавая шарик друг другу.
2. «Картошка в ложке»: Надо пробежать определённое расстояние, держа в вытянутой руке ложку с большой картофелиной. Бегут по очереди. Время бега засекают. Если картофелина упала, её кладут обратно и продолжают бег. Бежать без картофелины нельзя! Побеждает показавший лучшее время. 
3. Эстафета "Бег в мешках": Придерживая мешки руками возле пояса, они прыгают до обозначенного места. Обежав его, дети возвращаются к своим колоннам, вылезают из мешков, передают их следующим. Так продолжается до тех пор, пока все дети не пробегут в мешках. Выигрывает та команда, игроки которой быстрее выполнят задание.
4. «Попади в корзину»:  На равном расстоянии от них размещены две корзины. Каждой команде выдаётся по большому мячу. Участники в порядке очереди начинают бросать мяч в корзину. Выигрывает та команда, у которой больше попаданий в корзину.
5. «Парная эстафета»: 
Ход игры: игроки каждой команды парами выстраиваются перед чертой. Для игры берут две одинаковые кружки, наполняют их водой и ставят перед первыми парами. В 10-15 метрах перед командами чертят по одному кругу диаметром 1 метр, в каждый круг кладут по два спичечных коробка.

По команде ведущего игроки первой пары берут вдвоём одну кружку (любым способом) и бегут вперёд, стараясь не расплескать воду. Добежав до круга, они так же осторожно ставят кружку в круг и берут коробки. Коробок кладётся на плечо, пара берётся за руки, соединяя их крест-накрест, и бежит к стартовой отметке, неся коробки на плечах. Вторая пара проделывает всё в обратном порядке — и так далее, пока все участники не пройдут дистанцию.
6. Эстафета "Репка" (Участвуют две команды по 6 детей. Это - дед, бабка, Жучка, внучка, кошка и мышка. У противоположной стены зала 2 стульчика. На каждом стульчике сидит репка - ребёнок в шапочке с изображением репки).

Игру начинает дед. По сигналу он бежит к репке, обегает её и возвращается, за него цепляется (берёт его за талию) бабка, и они продолжают бег вдвоём, вновь огибают репку и бегут назад, затем к ним присоединяется внучка и так далее. В конце игры за мышку цепляется репка. Выигрывает та команда, которая быстрее вытянула репку.




3 станция – РАЗВЛЕКАТЕЛЬНАЯ!
1. «Сломанный телефон". Ведущий показывает движение, а команда должна за ним повторить, выигрывает тот, кто покажет правильно.
(включается, музыка, дети стоят спиной к ведущему, начинается игра….)

2. «Цветная песенка». (на столах перед каждой командой лежат круги различных цветов)
Детям предлагается прослушать несколько нарезок песен про различные цвета, затем  детям нужно будет расположить цветные круги в такой же последовательности.

4 станция – ТАНЦЕВАЛЬНАЯ

Наша последняя станция – ТАНЦЕВАЛЬНАЯ! Кто умеет танцевать? Учите тех, кто не умеет. Ну-ка в круг большой вставайте,
Громче музыка играй!
Все танцуем до упаду на танцполе –
ЗАЖИГАЙ!
Игра «Займи место!»

На полу ведущая раскладывает листы бумаги - «билеты с заданиями» - на один меньше, чем игроков. Под ритмичную музыку ребята двигаются по кругу и в момент остановки занимают свои места, кому не досталось – выполняет задание, которое написано на билетиках.
Игра продолжается до тех пор, пока не останется один билет.

Друзья, хорошо на планете
Когда на планете хозяева - дети!
А теперь напомнить нужно,
Праздник был сегодня чей?
Повторим, давайте дружно:
День защиты ВСЕХ ДЕТЕЙ!

Ну, вот, наш праздник завершается,
Но мы грустить не будем,
Пусть будет мирным небо
На радость добрым людям.
Пусть дети на планете
Живут, забот не зная,
На радость папам, мамам,
Скорее подрастая!
А в заключении праздника предлагаю потанцевать!

ФЛЕШ-МОБ
